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Недель 12 
      

 

Вид занятий УП РП УП РП 
      

 

Лекции 16 16 16 16 
      

 

Практические 32 32 32 32 
      

 

Контактная работа 
в период 
теоретического 
обучения 

0,1 0,1 0,1 0,1 
      

 

В том числе инт. 2 2 2 2 
      

 

В том числе в 
форме 
практ.подготовки 

2 2 2 2 
      

 

Итого ауд. 48 48 48 48 
      

 

Кoнтактная рабoта 48,1 48,1 48,1 48,1 
      

 

Сам. работа 59,9 59,9 59,9 59,9 
      

 

Итого 108 108 108 108 
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
1.1 Цель дисциплины – Формирование знаний, умений и навыков в области цифровой инженерии через применение 

CAE-систем к анализу электрических и электронных схем. Развитие профессиональных компетенций в выбранном 
направлении деятельности через моделирование физических процессов с помощью электротехнических аналогий. 

1.2 1. Изучить программные пакеты, предназначенные для решения инженерных задач на примере 
электрических и электронных схем: расчеты, анализ и симуляции физических процессов. 

1.3 2. Изучить математические методы для решения различных задач. 
1.4 3. Получить опыт разработки проектов простейших  схем. 

      

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 
Цикл (раздел) ООП: Б1.В.1 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 
2.1.1 Информационные технологии и основы информационной безопасности (Модуль: Введение в информационные 

технологии) 
2.1.2 Б1.В.1.03. Основы автоматизированного проектирования 
2.1.3 Б1.В.1.ДВ.01.01. Использование современного программного комплекса Компас 
2.1.4 Б1.В.1.ДВ.05.01. Детали машин и основы конструирования 
2.1.5 Б1.В.1.ДВ.03.01. Численные методы в прикладной механике 
2.1.6 Б1.В.1.ДВ.04.01. Экспериментальная механика деформируемого твердого тела 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Б2.О.02(Пд). Преддипломная практика 
2.2.2 Б3.О.03. Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы 
2.2.3 Б3.О.02. Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена 

      

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ) 

ПК-2: Готовностью выполнять научно-исследовательские работы в области прикладной механики с использованием 
современных вычислительных методов, высокопроизводительных вычислительных систем и наукоемких 

компьютерных технологий, широко распространённых в промышленности систем мирового уровня и 
экспериментального оборудования для проведения механических испытаний 

Знать: 
Уровень 1 Знать: 

   Основные направления и специфику выполнения расчетно-экспериментальных работ с использованием 
современных вычислительных методов,  высокопроизводительных вычислительных систем и наукоемких 
компьютерных технологий в области прикладной механики. 

Уметь: 
Уровень 1 Уметь: 

  Выполнять расчетно-экспериментальные работы в области прикладной механики с использованием 
современных вычислительных методов, высокопроизводительных вычислительных систем и наукоемких 
компьютерных технологий 

Владеть: 
Уровень 1 Владеть: 

  методами проведения расчетно-экспериментальных работ в области прикладной механики с 
использованием современных вычислительных методов, высокопроизводительных вычислительных систем и 
наукоемких компьютерных технологий 

      

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 
способы построения чертежей деталей любой сложности с необходимыми сечениями, в том числе с 
использованием компьютерной графики, включая выполнение трехмерных моделей объектов; основные принципы 
построения систем автоматизированного проектирования, методики разработки моделей объектов проектирования, способы 
представления графической информации, методологии решения задач оптимизации; основы 
технического, лингвистического, 

3.2 Уметь: 
выполнять чертежи деталей и сборочных единиц в соответствии с требованиями конструкторской документации, в том 
числе с использованием методов трехмерного моделирования; пользоваться современными средствами технологий и 
машинной графики.   
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3.3 Владеть: 
инженерной терминологией в области производства подъемно-транспортных, строительных, дорожных средств и 
оборудования; подъемно-транспортных, строительных, дорожных средств и оборудования методами 
проектирования их узлов и агрегатов, в том числе с использованием трехмерных моделей; методами, алгоритмами и 
процедурами систем автоматизированного проектирования. 

. 


